" The foreign Kin

" Einlei tung

Angespornt durch di€ wirtschaftlichen und politischen Interessen des Biirgertums, wurde 1830 in
Belgien eine liberale Monarchie errichtet und die Unabhingigkeit vom Vereinigten Konigreich der
Niederlande erlangt.

Die Nationalversammlung des neuen, noch zerbrechlichen Kénigreichs ernannte den deutschen
Prinz Leopold von Sachsen-Coburg-Saalfeld zum ersten belgischen Konig. Leopold I. iibernahm
den Thron 1831.

Der neue, auslandische Konig sah sich mit vielen Problemen konfrontiert, die durch die
Industrialisierung eines landwirtschaftlich gepragten Landes entstanden, das durch verschiedene
politische und religiése Gruppierungen gespalten war.

Die Spieler iibernehmen die Rolle einflussreicher belgischer Biirger, welche die belgischen Provinzen
industrialisieren und Metall- und Textilfabriken bauen um ihre Wirtschaftskraft zu stirken. Sie
stimmen in der Nationalversammlung ab und versuchen, ihren politischen Einfluss zu vergrofiern,
ihre soziale Kompetenz zu erhéhen und ihre Leute unter der Herrschaft der hochsten Autoritit, des
Konigs Leopold I, in die Provinzen zu schicken, um diese zu ihrem eigenen Nutzen zu gestalten.

Der Spieler mit den meisten Siegpunkten zum Spielschluss ist der Sieger des Spiels.
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}0 ; 1 Spielplan und 12 Spieleriibersichtsblitter
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‘ 8 8 ‘ R 4 Spielerfiguren, je 1 pro Spielerfarbe + 1 weifle Konigsfigur
-

64 Biirger (Scheiben, je 16 pro Spielerfarbe)
+ 1 weifler Konigsmarker (Scheibe)
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9 Kénigsorden

m m 5 Textilfabriken/5 Metallfabriken (weifSe/graue Holzspielsteine)

\,”-! 71 3 21 Miinzen: 5 x Gold (5 Francs), 16 x Silber (1 Franc)
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Der Spielplan wird in die Mitte der Spielfliche gelegt.

Die Konigsfigur wird auf das Portrait auf den Spielplan gesetzt und der
Siegpunktmarker des Konigs (weife Scheibe) auf Feld 30 der Siegpunktleiste.
Jeder Spieler wihlt eine Farbe und erhilt die entsprechende Spielfigur und alle
Biirger seiner Farbe. Dann setzt jeder Spieler einen seiner Biirger auf das Startfeld der
Siegpunktleiste und in einem Spiel mit 3 oder 4 Spielern einen Biirger in zufélliger
Reihenfolge auf die Reihenfolgeleiste.

Jeder Spieler legt seine iibrigen Biirger als persénlichen Vorrat vor sich ab.

Der erste Spieler gemif8 Spielerreihenfolge erhalt 5 Francs, der zweite 6 Francs, der
dritte 7 Francs und der vierte 8 Francs. Das iibrige Geld wird als allgemeiner Vorrat
bereitgelegt.

Die neun Konigsorden werden neben den Spielplan gelegt.

Die jeweils 5 Textil- und Metallfabrikspielsteine werden neben den Spielplan gelegt.

@e/r\j’fielverlauf

Das Spiel ver

auft iber mehrere Spielrunden. In jeder Spielrunde fiihrt jeder Spieler einen

Spielzug aus und der aktive Spieler muss eine der verfiigbaren Aktionen auf der Aktionstabelle
auf dem Spielplan wéhlen, indem er seine Spielfigur auf diese Aktion setzt (s. Abb. unten).
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Einen Parlamentarier einsetzen

Eine Fabrik bauen
Einen Biirger einsetzen

Einen Biirger bewegen

Miinzen erhalten

Mit dem Konig werten
Die Koniginaktion ausfiihren

Spielerreihenfolge dndern




Beispiel:

Spieler Rot ist an der Reihe und muss
eine verfiighare Aktion wihlen, das sind
momentan einen Biirger bewegen, mit
dem Konig werten, die Koniginaktion
ausfiihren oder die Spielerreihenfolge
dndern. Die Koniginaktion erlaubt

dem Spieler, auf Kosten von 2 Francs
jede beliebige bereits besetzte Aktion
auszufiihren wie in diesem Fall eine
Fabrik bauen, einen Parlamentarier
einsetzen oder Miinzen erhalten.
Nachdem er seinen Spielzug beendet

hat, priift der aktive Spieler ob eine der
Spielendebedingungen zutrifft. Falls nicht,
ist nun der ndchste Spieler in gegebener
Spielerreihenfolge an der Reihe und fiihrt
seinen Spielzug aus.

Zum Ende einer Spielrunde, wird die Aktionstabelle nicht aktualisiert. Die
Spielerfiguren bleiben dort, wo sie sind und die neue Spielrunde beginnt mit dieser
Aufstellung.

O{ktionen

Es gelten folgende Einschrankungen und Regeln:

. Ein Spieler kann nicht passen oder die zuletzt vorher gewihlte Aktion erneut wéhlen.

. Ein Spieler kann keine Aktion wahlen, die durch eine Spielerfigur besetzt ist
(mogliche Ausnahme s. u.)

. Ein Spieler kann keine Aktion wéhlen, die er nicht tatséchlich ausfithren kann.

. Der Spieler muss die gewihlte Aktion ausfithren.

Grundsitzlich stehen folgende Aktionen zur Auswahl:

Eine Fabrik bauen

Der Spieler zahlt 3 Francs an die Bank (allgemeiner

Vorrat), nimmt 1 Fabrikspielstein (Textil- oder

Metallfabrik) und legt ihn in eine"Provinz seiner Wahl.

Falls im Vorrat keine Fabrikspielsteine sind, kann diese
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Aktion nicht gewahlt werden. Wenn eine Provinz mindestens 1 Fabrik enthilt, gilt sie als
industrialisiert. Die Anzahl und Art von Fabriken in einer Provinz ist nicht limitiert.

Wenn ein Spieler die erste Fabrik in einer Provinz baut, erhalt er einen Konigsorden aus
dem Vorrat.

Jederzeit wahrend seines Spielzuges kann ein Spieler seinen Konigsorden verdecken (auf
die Riickseite drehen) und dafiir 3 Francs Kredit von der Bank erhalten.

Jederzeit wahrend seines Spielzuges kann ein Spieler einen Kredit zuriickzahlen, wobei er
aber 1 Franc als Zinsen zahlen muss (also insgesamt 4 Francs).

Einen Biirger einsetzen

Der Spieler setzt 1 Biirgerscheibe aus seinem personlichen Vorrat in
eine Provinz des Konigreichs. Er kann dort weitere Biirger einsetzen
auf Kosten von 1 Franc fiir jeden weiteren Biirger. Wer beispielsweise 3
Biirger einsetzen mochte, muss 2 Francs bezahlen.

Einen Biirger bewegen

Der Spieler bewegt einen seiner Biirger von einer Provinz des
Konigreichs in eine Nachbarprovinz oder vom Spielplan zuriick in
seinen personlichen Vorrat. Auf Kosten von jeweils einem Franc kann
der Spieler weitere Biirger bewegen oder einen bereits bewegten Biirger
noch um 1 Provinz weiter bewegen.

Alle bewegten Biirger miissen aus derselben Provinz kommen, konnen aber
unterschiedliche Ziele haben.

Einen Parlamentarier einsetzen

Der Spieler setzt 1 seiner Biirger aus dem personlichen Vorrat oder
aus einer Provinz in die Nationalversammlung ein.

Falls ein Spieler die Wertung mit der Konigsaktion auslést, kann
der Spieler mit der Mehrheit in der Nationalversammlung seine
Parlamentarier aus der Nationalversammlung vor der Wertung als
kostenlose Zusatzaktion in die zu wertende Provinz bringen. Falls er sich dazu entscheidet,
muss er ALLE seine Parlamentarier (Scheiben) dorthin bringen.

Falls der Spieler mit der Mehrheit seine Parlamentarier nicht fiir die Wertung in die Provinz
bewegt, kann dies der Spieler mit den zweit meisten Parlamentariern tun. Mochte auch

er die kostenlose Zusatzaktion nicht ausfiihren, darf das der Spieler mit den dritt meisten
Parlamentariern tun; falls auch dieser darauf verzichtet, darf schliefSlich der vierte Spieler
seine Parlamentarier bewegen. Ein Gleichstand zwischen zwei oder mehr Spielern wird
durch die aktuelle Spielerreihenfolge entschieden. Im 2-Personen-Spiel ist diese Bewegung
im Falle eines Gleichstandes nicht erlaubt.
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Beispiel:

Spieler Griin bewegt den Konig in die Provinz
Liége. Spieler Rot besitzt die Mehrheit in der
Nationalversammlung und darf daher alle
seine Parlamentarier in die Wertungsprovinz
setzen, aber er verzichtet darauf. Spieler Blau
hat die zweit meisten Parlamentarier in der
Nationalversammlung, nun darf er diese
kostenlose Aktion ausfiihren und tut das auch. Er
bringt seine 2 Scheiben nach Liége und gewinnt
dadurch die Mehrheit bei der Provinzwertung:
Er erhdlt 3 Siegpunkte, weil eine Textilfabrik in
dieser Provinz ist.

Mit dem Konig werten

Der Spieler bewegt die Konigsfigur in eine Nachbarprovinz. Er
kann den Konig noch eine Provinz weiter bewegen, indem er
dafiir 1 Franc zahlt, noch eine Provinz weiter fiir 1 weiteren Franc
usw. Der Konig kann in derselben Aktion nicht in die Provinz
zuriickkehren, aus der er gekommen ist.

Bei jeder Bewegung des Konigs wird der Konigsmarker auf der Siegpunktleiste um so viele
Felder nach unten bewegt (von 30 bis 0), wie er neue Provinzen betreten hat +1. Achtung:
Wenn der Konig auf seinem Portrait steht, kann der Spieler, der diese Aktion wihlt, die
Figur in eine beliebige Provinz stellen. In diesem Fall wird der Kénigsmarker nur um genau
1 Feld bewegt.

Wenn in der Provinz, in welcher der Konig seine Bewegung beendet, mindestens 1 Biirger
ist, wird diese Provinz gewertet. Dabei spielt es keine Rolle, wem der Biirger gehért. Der

Spieler, der mit seinen Scheiben in dieser Provinz die Mehrheit hat, erhélt Siegpunkte (SP):

. 6 SP fiir jede aktive Metallfabrik. Anschlieffend wird die Metallfabrik auf die Seite

gelegt und damit inaktiv.

« 3 SPfiir jede aktive Textilfabrik. Anschliefend wird die Textilfabrik auf die Seite
gelegt und damit inaktiv.

. 1 SP fiir jeweils 3 eigene Biirger, falls es keine aktive Fabrik in der Provinz gibt.

Falls niemand die Mehrheit besitzt, kann der Spieler, der den Konig bewegt hat, eine dort
vorhandene Fabrik inaktivieren.
¥
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Beispiele:

Wertung Liége: Blau ist dort als einziger
Spieler mit 4 Biirgern vertreten. Es gibt
dort eine Textilfabrik, also erhdlt Blau

3 SP. Anschlieflend wird die Fabrik
inaktiviert.

Wertung Namur: Griin hat dort 3 Biirger,
Rot 2. Griin hat die Mehrheit. Es gibt eine
Metall- und eine Textilfabrik, Griin erhdlt
demnach 9 SP (6 + 3). Anschlieffend
werden beide Fabriken inaktiviert.

Wertung Luxembourg: Mit 6 Biirgern hat
Rot die Mehrheit in Luxembourg. Der
Spieler erhdlt 2 SP, weil die Provinz nicht
industrialisiert ist (1 SP pro 3 Biirger).

Koniginaktion (4 Spieler)

Diese Aktion kann nur in einem 4-Personen-Spiel gewéhlt werden.
Der Spieler zahlt 2 Francs und kann eine beliebige bereits besetzte
Aktion ausfiihren. J
Falls der Spieler die schon besetzte Aktion Spielerreihenfolge wéhlt, T bl
bewegt zum Ende der Spielrunde zuerst der Spieler seinen Marker

auf der Reihenfolgeleiste, der diese Aktion gewihlt hatte, dann der

Spieler, der diese Aktion mit der Koniginaktion als zweiter gewahlt

hat.

Miinzen erhalten

Der Spieler erhilt 3 Miinzen aus der Bank plus 1 Miinze fiir
jede Textilfabrik, die er kontrolliert, aktiv oder inaktiv. Ein
Spieler kontrolliert eine Fabrik, wenn er in dieser Provinz die
Mehrheit an Biirgern besitzt.

Spielerreihenfolge indern (3 - 4 Spieler)

Diese Aktion kann nur in einem 3- oder 4-Personen-Spiel

gewiahlt werden. Der Spieler setzt seine Figur auf seinen

Marker auf der Spielerreihenfolgeleiste und erhalt 1 Miinze

aus der Bank. Zum Ende dieser Spielrunde kann der Spieler

die Position seines Marker beliebig bestimmen, wobei er verdrangte Marker nach rechts



schiebt. Die neue Spielrunde beginnt mit dieser neuen Spielerreihenfolge.

f\Spielende.-

Dass Spiel endet sofort, sobald der Konigsmarker den Siegpunktmarker des Spielers mit den
zweit meisten Siegpunkten trifft oder sobald alle Fabriken des Spiels inaktiv sind (d. h., es
miissen alle im Spiel befindlichen Fabriken gespielt worden sein).

Der aktive Spieler beendet noch seinen Spielzug und kann auch noch eventuelle Kredite
zuriickzahlen.

Zum Spielschluss kann jeder Spieler ein letztes Mal SP erhalten:

. -6 SP fiir jeden nicht zuriickgezahlten Kredit.

. +9* SP fiir die Kontrolle der meisten Provinzen. Bei der Kontrolle zahlen
industrialisierte Provinzen jeweils 1 mehr fiir jede Fabrik in der Provinz, aktiv oder
inaktiv.

. +9* fiir die Mehrheit der Konigsorden, offen oder verdeckt.

. +3* fiir die Mehrheit in der Nationalversammlung.

. +3* fiir die meisten Francs.

* Bei Gleichstand zwischen zwei oder mehr Spielern werden die SP unter den beteiligten
Spielern gleichmifig aufgeteilt und abgerundet.

Der Spieler mit den meisten SP ist der Spielsieger! Bei Gleichstand gewinnt derjenige der
daran beteiligten Spieler, der mehr Konigsorden besitzt. Herrscht auch dann noch ein
Gleichstand, teilen sich die daran beteiligten Spieler den Sieg.

2@81’5‘0116/\52161 (/thMEZZET\SdPIEZET

Wenn ein Spieler in einem 2-Personen-Spiel SP erhalt, muss der Gegner Biirgerscheiben
einer nicht benutzten Spielerfarbe auf dem Spielplan einsetzen oder bewegen. Auf diese
Weise nimmt ein dritter (virtueller) Spieler teil.

Diese Prozedur findet jedes Mal statt, wenn ein Spieler SP erhilt.

Wenn alle Scheiben des virtuellen Spielers bereits auf dem Spielplan sind, konnen die
Spieler sie nur noch bewegen.

Der Spieler, der den virtuellen Spieler vertritt, muss so viele Biirger auf den Spielplan setzen
und/oder bewegen, wie der andere Spieler SP erhalten hat -1.D. h., dass diese Prozedur
entféllt, falls ein Spieler nur 1 SP erhilt (1 -1 = 0). Der Spieler kann die Biirger des virtuellen
Spielers einsetzen wie und wo er will, auch in verschiedene Provinzen und kann auch
denselben Biirger mehrmals bewegen, wobei jede Bewegung als ein Biirger zéhlt.

¥
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Beispiel: Spieler Blau erhdlt 3 SB also setzt sein Gegner Schwarz 2 griine (beispielsweise)
Scheiben ein oder bewegt 2 griine Scheiben auf dem Spielplan oder bewegt 1 griine
Scheibe zwei Mal, oder er setzt 1 griine Scheibe ein und bewegt 1 griine Scheibe in eine
Nachbarprovinz.

Der virtuelle Spieler gilt wihrend des Spiels als normaler Spieler, aufSer dass er keine

Aktionen ausfiihrt.

Zum Spielschluss erhilt auch der virtuelle Spieler SP:

. +9 SP x 2, falls er die meisten Provinzen kontrolliert (bei Gleichstand erhilt er seinen
Anteil x 2).

. +1 SP fiir jede Provinz, in der er die Mehrheit hat.

. +3 SP fiir jede industrialisierte Provinz, in der er die Mehrheit hat.

Falls das Spiel dadurch endet, dass die letzte Fabrik inaktiviert wird und SP vergeben
werden, bewegt/setzt der Gegner noch die Biirger des virtuellen Spielers, bevor das Spiel
endet.
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